Tek Hamle (Triovision) Oyunun Kurallari

Yas: 7 -99 Oyuncu: 1-6

ileriyi gbrerek planlama ve diizenleme yapmak iyi diisiiniilmiis eylemlerin énemli 6n kosullarindandir.
Aynen iyi disunulmis eylemlerde mantiksal ve soyut akil yiritme ve aritmetik problemleri c6zme
yetenegi gibi becerilerin gerekli olmasi gibi. Tek Hamle (Triovision) bu becerileri ¢calistirip onlarin
gelismesine yardimci olur. Clnkl oyuncular piyonlarin olusturacagi fiziksel kompozisyonu akillarindan
degistirmek zorundadir.

ICINDEKILER: 1 oyun alani, 60 adet kart, 8 adet piyon

OYUNUN AMACI:

Tdm oyuncular ayni anda oynarlar. Oyuncular bir piyonun yerini degistirerek oyun alaninda Gg¢ piyondan
olusan dyle bir takimyildiz olusturmalilar ki, onlarin olugsturdugu bu dizen, kartlardan birindeki piyon
kompozisyonunun aynisi olsun. Oyunun sonunda en ¢ok karti olan oyuncu oyunu kazanir.

HAZIRLIK:

Oyun alanini masanin ortasina yerlestirin.

Kartlari karistirin. 12 karti oyun alaninin etrafina agik olarak yerlestirin. Kalan kartlar bir deste halinde
aclk kartlarin yanina konur. Sekilde goruldugu gibi sekiz piyonu da oyun alanina yerlestirin.

OYUN:

Tdm oyuncular oyun alaninin etrafina yerlestirilen agik kartlara dikkatlice bakarlar. Piyonlardan birini bos
bir bélgeye hareket ettirerek kartlardan her hangi birisinde bulunan piyon diizenini oyun alaninda
olusturmaya calisirlar. Bunu yapabilecegini distinen oyuncu Dur! der. Olusturacag diizenin bulundugu
karti alir ve bir piyonun yerini degistirir.

Eger bu degistirmenin sonucunda oyun alanindaki ¢ piyonun olusturdugu kompozisyon bu kartta
gOsterilen piyon dizeninin yansimasi olursa tum oyuncular bunu onaylar. Bu durumda bu oyuncu
olusturdugu karti alir ve desteden yeni bir kart acilarak alinan kartin yerine konur. Ancak, oyuncu bu
gOrevi yerine getiremezse, yerini degistirdigi piyonu énceki yerine koyar.

Acik kartlardaki piyon dizeninin olugturulamayacagi durumlar olabilir. Bunu fark eden ilk kisi Gikmaz

Sokak! der. Eger hakli ise diger oyuncular bu durumu onaylar. Bu durumda, bu oyuncu bir kart
kazanmak igin sirayla iki piyonun yerini degistirebilir. Eger yanildiysa, oyun normal akisinda devam eder.

OYUNUN SONU: Kapali deste bittiginde oyun sona erer. En ¢ok karta sahip olan oyuncu oyunu kazanir.

SIRA DISI VERSIYONLAR (2-4 OYUNCU):

Her bir oyuncu 10’ar kart alir ve herkesin goérebilmesi igin agik olarak énune yerlestirir. Geriye kalan
kartlar masanin Uzerine bir deste olarak konur. Elindeki kartlari bitiren ilk oyuncu oyunu kazanir. Temel
oyun kurallari uygulanir. Bu kurallara ek olarak, bu versiyonda oyuncular bir piyonun yerini degistirerek
diger oyuncularin kartlarini da olusturmaya caligirlar. Béyle bir durumda, baska bir oyuncunun
olusturdugu kart kutunun igine geriye konur. Bu kartin sahibi ceza olarak cevabi bulan oyuncunun agik
kartlarindan birini ve ortada duran desteden ek bir kart alir. Bu kartlari diger kartlarinin yanina koyar.
Ortada hi¢ acik kart kalmayincaya kadar oyun devam eder.

TEK KiSILIK “TEK HAMLE”:
Eder bir oyuncu oyunu tek basina oynamak isterse, istedigi sayida karti agar ve yukarida agiklandigi gibi
problemleri ¢gdzmeye caligir.
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