% Sar, Turuncu ve Kirmiz Goérevier
San, turuncu ve kirmizi Gorev Kartlari ile

oynamak icin 9 kartin timiinu de ‘.o‘
kullanin.

% Oyun

Bir sari, turuncu veya kirmizi Gérev Karti alin
ve sorunun bulundugu tarafa baktiginizdan
emin olun. Gorev Karti Boxer ve Kuliibesi
kartlannin nereye konulacagini gosterir;
arkadaslarinin resimleri size yol géstermek
icindir. 7 dikdortgen karti zemin renkleri
Gorev Kartindaki renk deseni ile eslesecek
sekilde birlestirmeye caligin.

Unutmayin, kartlar iki taraflidir ve ¢6ziim kartin

Bir yesil gorev karti alin ve sorunun bulundugu diger tarafinda olabilir!

tarafa baktiginizdan emin olun.

Gorev Karti Boxer'in kartinin nereye konulacagini
gosterir. Simdi, diger 4 dikdortgen karti Gorev
Kartindaki renk deseni ile eslesecek sekilde
birlestirmeye calisin.

3% NOT- ki karenin de zemin rengi ayni ise,
istediginiz yonde birlestirebilirsiniz.

Co6zlimde yalnizca biri gosterilmesine ragmen
her iki pozisyon da dogru.

ORNEK: :

Unutmayin, kartlar cift taraflidir ve ¢6ziim kartin
diger tarafinda olabilir!

%1 OYUNCU «5-99 YAS
% Icindekiler

« 60 Gorev Karti (cevaplar arkasinda)
« 9¢ift yonli kart:
(2 kare, 7 dikdortgen)

% Gorev Kartlar

Kartlarin Renkleri gorevin zorluk derecesini
belirtir: 00

.Yesil: Kolay, 3x3 gorevler ."

(IFT TARAFLI KARTLAR
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% Oyunun Amaci ﬁw ﬂ

Bella, uyumadan dnce diger kedi arkadaslarini -
gormek istiyor! Kartlan, Gorev Kartindaki

desenle eslesmesi icin, 3X3'llik veya 4X4'liik

alan Uizerine yerlestirin.

Gorev Kartlari oyuna baglarken Bella'nin nereye

yerlestirilecegini mutlaka gosterir. Bazen de

gorev kartinda, size yardimai olmak igin,

yolunuzun tizerinde Bella'nin arkadasglari

ortaya ¢ikabilir.

. San: Kolay, 4x4 gorevler
(2 ipucu verilmistir.)

GOREV TAMAMLANDI

Q. Turuncu:Orta,
4x4 gorevler
(1 ipucu verilmistir.)

M- Kirmizi: Uzman, 4x4 gorevler
(ipucu yoktur.)
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% Oyunun Sonu

Gorevi tamamladiginizda, kazanirsiniz!
Gorev Kart'nin arkasindan cevabinizi
kontrol edin.

Thierry Denoual tarafindan tasarlanmuistir.
Tarkge'ye Ceviren: N. Nur Sevenler

Tarkiye Dagiticise:
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Oynamaya baslamadan 6nce, bir zorluk
seviyesine karar verin.

Sonra bu zorluk seviyesindeki tiim kartlar
sorular yukarida, ¢6zlimler asagida olacak
sekilde bir deste halinde st tiste koyun
(desen tamamiyla resimlerle doluysa, kartin
bu tarafi ¢oziim tarafidir.) a0
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% Yesil Gorevler

Yesil Gorev Kartlari ile oynamak igin, arka
planiyesil olan 3 karti ve Bella'nin evini
gosteren sari kare karti ¢ikartin.

Geriye kalan 4 kart ve Bella'nin bulundugu
sari kare kart ile 25 yesil Gorev Kartini
oynayabilirsiniz.

1 oyuncu

MINDO

s LK MANTIK OYUNUM

Mindo'yu sevdiniz mi?
Mindo Kopekcik ve Mindo Robot'u
de mutlaka gérmelisiniz!

Diger muhtesem oyunlarimiz icin
www.anne.com.ir
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