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 KATAMINOG &6

Katamino'da 12 gokgen parga bulunmaktadir. Bu pargalann her biri oyun
alaninda ! 5 birim alan kaplar ve buna Pentammo demr -

JELY

Katamino'da PENTA terimi oyun alanindaki ayrag tarafindan
sinirlandinlan alani tamamen kapsayan bir grup Pentamino'yu ifade
eder. Ornedin, PENTA 4, ayracin oyun alaninin 4 ve 5 sayilar arasina
yerlestirildigi bir miicadeleyi belirtir. 4 Pentamino, oyun alanindaki dért
sira boglugu doldurmak icin birlikte kullaniimalidir.

Katamino igeriginde bulunan 500 PENTA gorev sizleri bekliyor!

1) KUCUK SILEM (Kolay) [THE SMALL SLAM (Easy)]
42 PENTA'dan olugsan Kuguk Silemleri gozmek icin sayfa 6'ya bakiniz.

ik Kiiglik Sileme baslamak icin ayraci oyun alaninda 3 ve 4 rakamiari
arasina yerlestirin. Tabloda A Satirinda, Penta 3 Kolonuna kadarki
hicrelerde gbsterilen 3 Pentamino'yu alin ve PENTA 3’0 tamamlayin.
Pargalar ayrag tarafindan sinirlandirilan alani tamamen kaplamalidir.

PENTA 3'0 tamamlandiktan sonra, ayraci 4 ve 5 rakamlarn arasina,

bir bosluk yukariya kaydirin ve daha sonra, A Satirinin Sttun 4'Gnde
gosterilen Pentamino'yu, kullandiginiz Gg parcaya ekleyin ve PENTA 4’0
bu parcalarla tamamlayin.

Her seferinde sonraki situnda gdsterilen Pentamino'yu ekleyerek ve
A Satinndan PENTA 8'i tamamlayana kadar, ayraci bir bogluk yukariya
hareket ettirerek PENTA'lan ¢ézmeye devam edin.

Daha fazla gbrev icin hazir oldugunuzda, G Satinn tamamlayana

kadar, B Satin, C Satin ve devam eden satirlardan tekrar baglayin.
7 Satir tamamlandiqinda 42 PENTA'y1 ¢ozdiniz ve KUCUK SILEM
tamamlandi. Tebrik ederiz! Artik daha zorlu gérevieri denemelisiniz!



2) SILEM (Zor) [THE SLAM (Difficult)]
Sayfa 7 ve 8'deki tablolar kullanarak, 118 PENTA'y| gézmek igin ayni
kurallar izleyin.

Ve sonra, gercek Katamino ustalari Zorlu Gorevler asamasina
gegerler...

3) ZORLU GOREVLER

Asaqidakileri yapmak igin ayni kurallar uygulayin.

- Sayfa 9'daki 96 PENTAy: olusturursaniz BUYUK SILEM (GRAND SLAM)
- Sayfa 10'daki 96 PENTAY! olusturursaniz SUPER SILEM (SUPER SLAM)

- Sayfa 11'deki 160 PENTAY! olusturursaniz ONUR ODULU'n( haketmis
olacaksiniz.

DAHA FAZLA GOREV

Daha fazla gérev icin, istediginiz parcalan kullanarak olabildigince
cok PENTA'yl tamamlamaya calisin. Zorlugu artirmak icin ayraci
kademeli olarak yukariya hareket ettirin. Bu Katamino versiyonu
binlerce olas| kombinasyonu igerir!

2 KiSiLIK STRATE! OYUNU

Iki oyuncu ile oynamak igin, bu kitabin arka kapa@indaki kareli oyun
alani kullanilir. 12 Pentamino da oyun alaninin yanina konulur. ilk
oyuncu bir Pentamino secer ve oyun alaninda istedidi bir yere koyar.
Parca diiz olarak ve oyun alaninin icine tamamen yatiriimahdir. ikinci
oyuncu daha sonra bir Pentamino secer ve ayni gdrevi yapar. Oyun

alanina en son Pentamino'yu tasirmadan yerlestirebilen oyuncu
oyunu kazanmig olur.

OYUNUN TOPLANMASI

Kataminonuzu kutusuna yerlestirmek icin sayfa 3'deki resmi
kullanin.

Katamino yu tek basiniza oynamaniza ilaveten ailenizle ve diello
modunda da oynamak ister misiniz?

Icensinde birgok farkll oyunu banndiran, 3 yastan baslayan ve yas sinin
olmayan Katamino Aile ye goz atin!
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