Zingo! Saatler (Zingo! Time-telling)

Yas: 5 yas ve Uzeri, Oyuncu: 2-6

Artik favori oyununuz Zingo! ile saatleri de 6gretebilirsiniz. Zingo; klasik Tombala oyununa hiz ve heyecan
katan, ¢cok eglenceli ve bol etkilegsimli bir grup oyunudur. Zingo! Saatler ile oyuncular, akrep ve yelkovani
taniyarak saatleri 6grenecek, hem klasik hem de dijital saatleri rahatlikla okuyabilecekler. iki farkh seviyesi
ile bu oyun, cocuklara saatleri 6gretmeye baslamak icin mitkemmel bir aragtir.

ZINGO! SAATLER KAZANIMLAR:

Zingo! Saatler’i oynamak, ¢ocuklarin agsagidaki 6nemli becerileri gelistirmesini destekler:

« Saat Okuma: Hem klasik (analog) hem de dijital saat okumayi 6greterek zamanin ilerleyisgini kavratir.
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igindekiler: 1 adet Zingo dagiticisi, 6 adet ift tarafli Zingo karti (Yesil taraf yeni baslayanlar icin, Kirmizi taraf usta
oyuncular icin), 32 adet saat tagl, 32 adet dakika tasi.

Zingo Dagiticisini doldururken:

Zingo Dagiticisinda yaridan az tas kaldiginda tas eklemek icin Zingo Dagiticisinin kapagini yukari ¢cekerek ¢ikariniz.
Zingo Dagiticisinin yaridan fazlasi dolu ise taslari kapagin Ust béliminde yer alan deliklerden iceri iterek
doldurabilirsiniz.

Amag: Zingo kartindaki dort farkli zamani; saati ve dakikasiyla dogru taslarla dolduran ilk oyuncu olmak.

Hazirlk:

1. Zingo dagiticisinin kapagini agin, taslari disari ¢ikarip karistirin.

2. Zingo dagiticisinin kapadini agin, sol tarafa mavi renkli “saat” taslari, sag tarafa turuncu renkli “dakika“ taglar
gelecek sekilde esit iki dizi halinde yerlestirdikten sonra Ust kapagi yerine takin.

3. Zingo makinesi tim oyuncularin rahatca gorebilecegi bir yerde olmalidir.

4. Her bir oyuncu bir kart secer. Oyunun farkli seviyeleri icin kartlar ¢ift tarafli hazirlanmigtir. Oyuncular, oyuna
baslamadan 6nce hangi seviyede oynayacaklarini belirlerler.

a. Yeni baslayanlar igin yesil taraf daha uygundur. Zaman; hem klasik (analog) hem de dijital olarak
gosterilmistir, oyuncularin saat ve dakika taslarini dogru olarak eslestirmeleri gerekir.

b. Kirmizi taraf, usta oyuncular igindir. Bu tarafta zaman sadece klasik (analog) olarak gosterilir ve
oyuncularin zamani dogru olarak okuyup taslari dijital olarak yerlestirmesi gerekir.

NOT: Tum oyuncular kartlarin ayni tarafini kullanmak zorunda degildir.

Oyun:

1. Bir oyuncunun yalnizca dagitici olup Zingo makinesini mi kullanacagina veya Zingo makinesini oyun sirasinda
herkese bu aleti kullanma sansi vermek igin, her oyuncunun sirayla mi kullanacagina karar verin. Biz oyuna ilk
dagitici olarak bir yetiskinin veya buyik olan bir gocugun baglamasini éneriyoruz.

2. Dagitici, Zingo makinesini 6ne gekip arkaya ittiginde 2 adet tas ortaya gikar.
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3. Bir oyuncu, Zingo makinesinden c¢ikan saat ya da dakika taslarindan herhangi birinin, kendi kartindaki
bosluklardan biri ile eslestigini gérdiginde, bu sayiyi séyler (Or: saat alti ya da otuz dakika) ve tasi alarak
kartindaki karsilik gelen bosluga yerlestirir. Dagitici, oyuncularin almadigi taglari Zingo makinesinin kapaginin
Ust béliminde yer alan deliklerden iceriye atar.

4. Eger Zingo makinesinden ¢ikan bir tas birden ¢ok oyuncuya gerekiyorsa, dogru sayiyi ilk séyleyen oyuncu tasi
kazanir. Eger Zingo dagiticisi kelimeyi kimin ilk okudugu konusunda kararsiz kalirsa tasi makineye geri atar.

5. Bir oyuncu, bir zamani, hem saati hem de dakikasi ile tamamlamayi basardiginda zamanin okunusunu yuksek

sesle diger oyunculara sdyler ve gosterir.

Bir oyuncu ihtiyaci olmadidi tasin ismini sdylerse bu durumda tasi dogru séyleyen bir sonraki oyuncu alir.

Oyun kartindaki 8 bélgenin tamamini dolduran ilk oyuncu Zingo! diye bagirir ve oyunu kazanir.

Kazanan oyuncu bir sonraki oyunda Zingo dagiticisi olur.
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Farkh Zingo Oyunlari:

Saatler ya da Dakikalar: Oyuna baglamadan 6nce saatlerin mi yoksa dakikalarin mi tamamlanacagina karar verilir.
Eger saatler secilmisse kartindaki tim saat kisimlarini mavi taglarla ilk olarak dolduran, dakikalar segilmigse tim
dakika kisimlarini turuncu taslarla doldurmayi ilk bagsaran oyunu kazanir.
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Kala ve Gece: Oyuncularin saati; 5 gece, ¢eyrek gece, 20 gece ve buguk gibi okumalari saglanabilir. Zorluk
seviyesini arttirmak i¢in oyuncularin geyrek var, 20 var seklinde saati okumalari da tesvik edilebilir.

OGRENME KILAVUZU

Eglenceli ve Egitici bir oyun olan Zingo! Saatlerin kullanimi ile ilgili ipuglari:

1. Saati Tanimak: Yeni oyunculara saatin elemanlarini (kadran, akrep ve yelkovan) tanitmak i¢in biraz zaman
ayirin. Akrep ve Yelkovanin gérevini ve neyi
temsil ettigini agiklayin.

2. Dijital Saat Okuma: Kartlarin vyesil tarafini
kullanmak, dijital saatin nasil okundugunu agiklar
ve akrep ve yelkovanin konumuna gdre zamanin
nasil ifade edildigini belirtir.

3. Dakikalan 5’erli sayma: Yelkovana odaklan.
Beser dakikalari goster; yelkovani kullanarak
kadrandaki sayilarin Gzerinde sirayla ilerle ve
dakikalari beser beser dogru bir sekilde saydigini ~ AKREP
gOster. Zingo! Kartlarinda gdsterilen her bir saat
icin; dogru dakika sayisina ulagmak igin dakikalari
beser beser saymanin pratigini yapin. Oyunu
oynarken dakika taslarini kazanmanin kigik
yastaki oyuncular i¢in ne kadar ciddi bir is oldugunu hatirlayin.

4. Akrebi 6grenmek: Akrebe odaklan. Akrebin neden genellikle, kadrandaki sayilarin arasinda bulundugunu ve
bu durumun verilen saatin tUzerinden kag dakika gectigiyle nasil bir baglantisinin oldugunu agiklayin. Saatin kag
oldugunu anlamak i¢in neden ilk olarak akrebin tGzerinde bulundugu sayiya baktigimizi anlatin.

5. Hafizayi Gig¢lendirmek ve Konsantrasyon: Oyunculari oyuna baslamadan dnce kartlarini incelemeleri icin
tesvik etmek onlara ihtiyaclari olan taslara odaklanmalari i¢in yardimci olacaktir. Oyunun ortasinda ara verin ve
oyunculara hala hangi taslara ihtiyaclari oldugunu sorun. Oyunculara sik sik bu gibi detaylari sorarak dikkatlerini
cekmek, onlara hedeflerini hatirlatarak 6nlerindeki ise odaklanmalarini saglayacaktir.

6. Centilmence Yarisin Alistirmasini Yapin: Kiiglk yastaki oyuncular paralel oyundan rekabetci oyunlara heniiz
yeni gecis yaptiklarindan, sira beklemek, sabirli olmak ve digerlerinin basarisini kutlamak gibi becerileri
gelistirmeleri biraz zaman alacaktir. Zingo! Oynamak bu becerilerin gelismesi icin etkili ve edlenceli bir pratik
yapma firsatidir.

7. Tum Aileyi Oyuna Katin: Zingo! Saatler 6zellikle kiiglik gocuklarin 6grenme ihtiyaglarini desteklemek igin
tasarlanmistir. Hizl tempoda oynanisi ve iki zorluk seviyesi bu oyunu tim ailenin oynayabilecedi harika bir oyun
haline getirir. Oyunun kurallari biraz esnetilerek basitlestirilebilir, biiylk yastaki kardeglere iki oyun karti verilebilir
ya da bir kiicuk, bir buyik yastaki oyuncu esleserek takimlar olusturulabilir, bdylece oyun herkese uygun
seviyeye getirilebilir.

8. Eglenin: Tabii ki Zingo! muhtesem bir egitici oyundur. Ancak 6ncelikle eglence dolu olmasi icin tasarlanmistir.
Zamani 6grenmek ve saatleri dogru olarak okumak zor bir is olabilir, dolayisi ile ruh halini olumlu tutmak ve
basariy! “gak bir beslik” diyerek veya sagma ama eglenceli bir dans uydurarak kutlamak 6grenmeyi eglenceli
hale getirecektir. Ayrica kahkahalar 6grenmeyi de kolaylastirir.

SAATIN
RAKAMLART

YELKOVAN

SAATIN
KADRANTI

Yaraticisi Hakkinda:

Theora Dizayn Ora ve Theo Coster tarafindan yonetilen ve ogullari Boaz ve Gideon ile birlikte galistiklari bir aile
sirketidir. Theora Dizayn ThinkFun'in favori oyunlarindan olan Zingo! S’Match! ve Flipover!’in da aralarinda yer aldidi
150'nin Uzerinde oyun, oyuncak ve yapbozun lisansina sahiptir.

UYARI: Kuglk parcgalar icerdiginden, yutulmasi veya solunum sistemine kagma tehlikesi nedeni ile 3 yasindan kilguk
cocuklar i¢in uygun degildir.

Lutfen bilgileri referans igin saklayiniz.

ThinkFun® akil oyunlari tasarlayan lider bir markadir.1985 den beri birgok 6dil kazanmis
oyunlar tasarlamistir.

Cocuklar ve yetiskinler, eglenceli meydan okumalarla dolu saatler gegirten, uygulamali,
distinmeyi kigkirtan oyunlarin tasarlanmasinda ThinkFun’a glvenirler.

Tlﬁkﬁlp‘

Everybody Plays

ThinkFun yliksek kalitede, her yas grubunun oyunla digtince becerilerini gelistirebilmesine
yardimci olan yenilik¢i oyunlara kendini adamigtir.

Diger egitici ve eglenceli ThinkFun oyunlari ve bilgi igin lUtfen sitelerimizi ziyaret ediniz:
www.ThinkFun.com www.anne.com.tr (ThinkFun® Turkiye dagiticisi)

anne her yasa akil oyunlari Sayfa: 2/2 www.anne.com.tr


http://www.thinkfun.com/
http://www.anne.com.tr/

