Tek Kisilik Satrancg (Solitaire Chess)

Yas: 8-99 Oyuncu: 1

icindekiler: Cekmeceli plastik oyun kutusu, 30 adet cift yonlii gérev karti (60 soru), yonerge kitapgigi, 10 adet

satrang tasi (1 Sah, 1 Vezir, 2 At, 2 Fil, 2 Kale, 2 Piyon)

Amag: Oyun alaninda yalniz 1 adet tas kalana kadar tiim taslari almak.

Hazirhk: Bir gorev karti segin ve oyun alanini Gzerine yerlestirin. Kartta gosterildigi gibi taslari oyun alanina dizin.

Oyun:

e Satrang taslarini satrancgtaki hamle kurallarina gore hareket ettirin (Orjinal kitapcgikta Sayfa 6-7 de her tasin
hareketi sekillerde gosterilmektedir).

e Her hamlede bir tag yenmelidir. Onceden disiiniin ve hamlelerinizi planlayin!

e Eger oyun alaninda 2 veya daha fazla tas kaldiysa tiim taslari ilk konumlarina gére yerlestirip tekrar deneyin.

e Oyun alaninda yalniz 1 tas kaldiysa OYUNU KAZANDINIZ!

Tek Kisilik Satrang ile Standart Satrancin Karsilastiriimasi:

Tek Kisilik Satrang 1 oyunculu mantik bulmacasidir, bir satrang oyunu degildir. Eglenceli matematik Uzerine

¢alisanlar bu oyunu ‘satrang gorevi' diye siniflandirirlar. Bunun nedeniyse bu oyunda uygun uyarlamalarla satrang

kurallarinin kullaniimasidir.

Tek Kisilik Satrancta hamle kurallari satrancinkiyle aynidir. Her bir soruyu degerlendirirken ve stratejinizi planlarken

satran¢ oynarken nasil disunidyorsaniz ayni sekilde duslnUrstiniz. Ancak satrang tutkunlari iki oyun arasindaki

farklar hemen goreceklerdir.

Farkhhiklar:

e Tek Kisilik Satrang bir oyunculudur; Tim taglar ayni renktir.

e Her bir hamlede tas yemeniz gerekir.

e Piyonlar oyun alaninin herhangi bir yerine yerlestirilebilir. Oyun alaninda yukari hareket edebilmeleri ancak
baska bir tasi capraz olarak yiyerek mimkundur.

e Piyonlar en son siraya ulastiklarinda bagka bir tasin yerine gegcemezler.

e ‘Sah Cekmek’ yoktur.

e Tasarimimiz dolayisiyla Sahi kullanan her bir gorev kartinda son kalan tasta $ah olacaktir. (Bu bir kural
degildir, yalnizca sizin igin bir ipucudur.)

isin iginden Gikilamaz Bir Duruma Gelindiginde Denenebilecek Stratejiler:

Tek Kisilik Satrang zorlayici olabilir! Ancak oynadikga oyunun ruhunu kavrayacaksiniz ve becerilerinizin bu kadar

hizli ilerlemesine sasiracaksiniz. Asagida oynarken size yardimci olabilecek bazi ¢éziim stratejileri bulunmaktadir.

o Alinamayacak tasi arayin. Boylece son hamleden basa dogru disunebilirsiniz, glinki soruyu  ¢6zerken bu
tasin alinmasi gerekebilir.

e Tek bir tagla diger tim taslar alabileceginiz durumu gérmeye calisin. Ornegin, tim taslar vezir tarafindan
alinabilir.

e [Eger soruda sah varsa bunun oyun alaninda kalacak olan son tas oldugunu bilin. Clnkd sorulari bu sekilde
cozilecek sekilde tasarladik.

e Eger deneyimsiz bir satrang oyuncusuysaniz dogal olmayan hamleleri gérmeye c¢alisin, ilk veziri almak gibi.

o At dikkatlice inceleyin. L seklinde hareket ettigi igin bu tas analiz edilmesi en gl¢ taslardan biridir.

e Oyun alanindaki tim mdmkin olan tas almalari sistemli bir sekilde bastan sona inceleyin. Hi¢c bir hamleyi
kagirmadiginizdan emin olun. Her bir sorunun mutlaka bir de ¢ézima vardir!

¢ Kendinize yardimci olmak igin ipucu sistemimizi kullanin (Kitapgik Sayfa 10-12).

Hamle Kurallan

e Sah yatayda, dikeyde ve gapraz olarak yalnizca 1 kare ilerleyerek tas alabilir.

e Sorular Sah higbir zaman alinamayacak sekilde tasarlanmistir.

e Vezir yatay, dikey ve gaprazda bos kareler boyunca ilerleyerek tagsi alabilir.

e Atlar L seklinde ( veya ters L seklide) ayni yone dogru iki kare ilerleyip, 90 derece doniip yeni yonde 1 kare
daha ilerler.

Atlar taslarin Gzerinden atlama 6zelligi olan tek tas tipidir. Yalniz hamlenin sonundaki son karede bulunan tasi
alabilirler.

Filler capraz olarak bos kareler boyunca ilerleyerek tas alabilir.

Filler her zaman bulunduklari renkte kalirlar.

Kaleler yatay ve dikeyde ki bos kareler boyunca ilerleyerek tas alabilir.

Piyonlar capraz olarak 1 kare ilerleyerek tas alabilir. Piyonlar yalnizca yukariya dogru hareket edebilirler.
Satrancin aksine piyonlar en son siraya ulastiklarinda baska bir tasin yerine gegemezler.
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Tek Kisilik Satrancin ipuglari:

Tek Kisilik Satrang bircok nedenden dolayi zor bir bulmacadir. Basarili olmak icin taglari oynatmadan 6nce tim
hamleleri bastan sona aklinizda canlandirmak zorundasiniz.

Gergekten takilip kaldiginizi disindiaginiz durumlar igin tekrar harekete gegebilmeniz icin size bir ipucu sistemi
olusturduk. Orijinal kitapgikta asagida belirtilen sayfalarda her soru igin ¢ gesit ipucu bulunmaktadir:

e Sayfa 10 da hareket ettirilecek ilk tas

e Sayfa 11 de alinacak ilk tas

e Sayfa 12 de oyun alaninda kalacak son tas

Ayrica ipuglarinin sirasini daginik bir dizende verdik ki ayni seviyedeki ipuglari yanyana olmasin. Bunu 6zellikle bir
ipucuna g6z atarken bir sonraki sorunun ipucunu da yanlislikla gérmeyin diye tasarladik.

Felsefemiz:

Bir gorev kartini bastan sona kadar yapin ve bir kag giin sonra ayni soruyu tekrar ¢éziin ve sonra tekrar. Tek Kkisilik
satrang yalnizca buyuk bir edlence degil ayni zamanda ¢ok dnemli bir beyin egzersizi. Her seferinde neyi hatirlayip
neyi unuttugunuza ¢ok sasiracaksiniz.

Sorularin Goéziimleri:
Orjinal kitapgikta 14 ve 15. sayfalarda ¢oziimler kodlanmigtir. Céziimlerin kodlamalar taslara gére degil oyun
alaninin pozisyonuna goredir.
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