
SESLERİ GÖR (Yackety Smack) 
 
Yaş: 6-99            Oyuncu: 2-6         
 
İÇİNDEKİLER: 1 adet Ses Kayıt Aracı, 60 adet ses simgeli kartlar (4 farklı simgeden 15’er adet) 

 
AMAÇ: En çok sayıda kartı toplamak! 
 
HAZIRLIK: 
1. İki kişilik oyun için: Desteden bir renk grubunu tamamen ve kalan renk gruplarından herhangi 

birisinden 1 kartı çıkarın (böylece şu anda elinizde 44 adet kart bulunmalıdır). 
3-6 oyuncu için: Destenin tümünü oyunda kullanın. 

2. Kartları karıştırın ve kapalı olarak tüm oyunculara eşit olarak dağıtın. 
3. Oyuna başlamadan önce farklı sesleri temsil eden her bir kartı gözden geçirin. 
4. Ses Kayıt Aracının altındaki şeridi çekin. 

                          
      
 
 
 
 
OYUN: 
1. En küçük oyuncu sesleri ilk kaydeden kişi olur. Daha sonraki turlarda ses kaydı sırayla devam eder. 
2. Ses kaydı yapacak oyuncu iki ses seçer (Örneğin; “Hiyaa, Şşap!”) ve bunları Ses Kayıt Aracına 

kaydeder. Sesleri kaydetmek için yanda bulunan kırmızı düğmeyi basılı tutunuz. 
a. Aynı sesi arka arkaya kaydedebilirsiniz. Örneğin: “Hiyaa, Hiyaa!” 
b. “Senin Seçimin” kartı bir turda yalnızca bir sesi temsil edebilir. Eğer oyuncu “Senin Seçimin” kartı için 

Möö sesine karar verirse, o turda bu kart Möö sesini temsil eder.  
3. Sesleri kaydeden oyuncu Ses Kayıt Aracını tüm oyuncuların ulaşabileceği bir yere koyar ve herkesin 

kaydedilmiş iki sesi işitebilmesi için çalıştırma düğmesine basar.  
4. Oyun, sesleri ilk kaydeden oyuncu ile başlar ve saat yönünde devam eder. Her bir oyuncu sırayla 

kendine ait kapalı destedeki en üst kartı açar ve bu destenin önüne açık olarak koyar. 
5. Kart tam olarak açılmadan göz atılmaması için diğer oyunculara doğru açılmalıdır. 
6. Oyuncular sırayla kartlarını açmaya ve açık kartlarının üzerine koymaya devam ederler. 
7. Kaydedilmiş iki sesi temsil eden kartlar aynı anda oyun alanında göründüğünde oyuncular Ses Kayıt 

Aracının düğmesine basmak için yarışırlar. 
DİKKAT: 
a. Kartların sırası kaydedilmiş seslerin sırasıyla eşleşmek zorunda değildir. 
b. Seslerle eşleşen kartlar iki farklı destede olmalıdır. 
c. Oyuncular Ses Kayıt Aracına basmak için her iki kart da aynı anda görünene kadar beklemelidir. 
d. Eğer aynı ses iki kere kaydedildiyse oyuncular aynı karttan iki tanesini oyun alanında açık olarak 

görmelidir.        
8. Ses Kayıt Aracına ilk basan oyuncu oyun alanında açık olan tüm kartları kazanır. Bu oyuncu kazandığı 

kartları kapalı destesine ekler. 
9. Eğer herhangi bir oyuncu Ses Kayıt Aracına yanlışlıkla basarsa, ceza olarak, oynayan diğer oyuncuların 

her birine kapalı destesinden birer kart vermelidir. 
10. Sıradaki oyuncu bir sonraki turda sesleri kaydeden kişi olur. 
11. Bir oyuncu kapalı destesindeki son kartı oynadıktan sonra tur devam ederse turu kazanmak için Ses 

Kayıt Aracına basmak için hala şansı vardır. Eğer turu kazanmazsa oyun sona erer. 
12. Tüm oyuncular kartlarını sayar. En çok kartı olan oyuncu oyunu kazanır! 
 
OYUN ÇEŞİTLEMELERİ: 
 

İsim Oyunu: Sesi Kaydeden Oyuncu bir ses ve oyunculardan birinin ismini kaydeder. İsmi kaydedilen 
oyuncu doğru kartı açtığı zaman tüm oyucular Ses Kayıt Aracına basmak için yarışırlar. 
 

Sesleri Gör (Yackety Smack) İleri Seviye: 5 veya daha fazla oyuncu ile oynadığınızda iki yerine üç ses 
kaydedin. Bu durumda Ses Kayıt Aracına basılmadan önce eşleşen üç kart da oyun alanında gözükmelidir. 

Şarkıcı:  
Şarkı söyleme veya 
cam kırılması sesi 

 

Karateci Çocuk:  
Dövüş sporu, Ninja 
çığlığı veya tahta 

çatırdısı sesi 

Çamur Sıçraması: 
Sıçrama, şapırtı sesleri 
çıkararak yürüme veya 
çamurla ilgili bir ses 

 

Senin Seçimin: 
Yaratıcı olun ve 
istediğiniz bir 
ses seçin!   
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