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9 ve 13, 15 ve 47, 33 ve 49 — Bu sayilarda ortak nokta nedir? Bildiniz, hepsi de tek say!! Bu oyunda 2 veya 3 uygun
kart kombinasyonunu bulmak icin basit matematik kurallarini uygulamak zorundasiniz. Basarinin anahtari hafiza,
matematik ve sans faktorlerinin dogru oranlarda karigimi!

icindekiler:
49 adet 1’den 49’a kadar sayilarin oldugu kartlar, 2 adet zar, 1 sayfa etiket (zar igin), 1 kurallar kitapcigi

Oyunun Amacit:
Oyunun amaci dogru kartlari agarak mimkuin oldugu kadar ¢ok soruyu ¢ézmek. Oyunun sonuna kadar kim en ¢ok
karti toplarsa oyunu kazanir.

Hazirlik:
e Oyunu ilk kez oynamadan 6nce kartlari karton tabakadan ayirin. Etiketleri zarlarin her ylizeyine yapistirin.
e Tum kartlar kapal olarak masanin tzerinde karistirilir. Sonra kartlar 7x7’lik bir kare olusturacak sekilde dizilir.

Oyun: Oyuna baslayacak ilk oyuncu 2 zari da atar. Bu iki zar, sirasi gelen oyuncu igin asagidaki noktalari belirler:
Oyunun Tarzi ve Soru

Oyunun Tarzi (siyah zar)

Birer Birer

Ml Oyuncular sirayla 2 karti acarak problemleri gozmeye caligirlar. Oyun saat yénulnde ilerler. Eger bir oyuncu bir
soruyu ¢cb6zmeyi basaramazsa, ag¢tigi kartlar tekrar kapatilir. Daha sonra, iki kart agmak Uzere, sira bir
sonraki oyuncuya gecer. Eger problemi ¢ozebilirse, actigi bu iki karti alir. Ayrica yeni soruyu ve oyunun tarzini
belirlemek igin zarlari atarak yeni turu baslatir. Eger hi¢ kimse soruyu ¢ézemezse, o turu baslatan oyuncu
zarlari tekrar atar ve bdylece yeni bir soru ve tarz belirlenir.

Hep Beraber

Bu tarzda da oyuncular Birer Birer’deki gibi 2 karti agarak soruyu ¢ézmeye calisirlar. Oyun saat yéniinde
ilerler. Ancak, agilan tim kartlar turun sonuna kadar agik kalir. Agilan kartlar diger oyuncular tarafindan
kullanilamaz, her oyuncu kendi 2 kartini agmak zorundadir. TUm oyuncular 2’ser kart agtiktan sonra, turu
kazanan ovuncu asagidaki gibi belirlenir:
1. ™ N: e x<20 X iglemleriigin, actigi iki karttaki sayilarin toplami en buyik olan oyuncu 2 kart
alir.

2. as<s |iglemiigin, actidi iki karttaki sayilarin farki en kii¢ciik olan oyuncu turu kazanir ve iki kart alir.

Bu sekilde sorunun dogru ¢oziilmiis oldugu varsayilir.

Simdi tim kartlar tekrar kapatilir ve son turu kazanan oyuncu zarlari atar. Beraberlik durumunda kartlar tekrar
kapatilarak zarlar tekrar atilir. TUm oyuncularin agmasi igin yeterli kart kalmamasi durumunda, tur agilacak
kartlar bitene kadar devam eder.

3 Kart Ag
Bu tarz Birer Birer gibidir, ancak bunda 2 yerine 3 kart acilir.

Tum tarzlar icin 6nemli: Eger oyuncu ilk karti aginca soruyu ¢ézebilmesini olanaksiz kilan bir sayi gelirse, bu
oyuncunun sirasi sona erer. 3 Kart A¢ tarzinda da bu kural agilan ikinci kart i¢in gegerlidir.

Sorular (beyaz zar)
N Tek sayi — Yalnizca tek sayilarin oldugu kartlari agabilirsiniz.

~. Gift sayl — Yalnizca cift sayilarin oldugu kartlari agabilirsiniz.
s=e0 TOplami 60’dan buyuk olan — Agilan kartlardaki sayilarin toplami 60’dan blyGk olmalidir.

s<20 Toplami 20'den kicik olan — Agilan kartlardaki sayilarin toplami 20’den kigik olmalidir.

5’e bolinebilir — Agilan kartlardaki sayilarin toplami 5’e bélinmelidir.
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a<s | Fark 5’e esit veya 5’ten kiicuk — Acilan kartlardaki sayilarin farki 5'i gegmemeli. Bu soru ozellikle “3 Kart
A¢” tarzi igin zorlayicidir. ClUnkl en dusuk ve en ylksek sayi arasindaki fark 5’'i gegmeyebilir. Ornegin: 11, 15
ve 16 gecerli bir czimken, 11, 16 ve 21 veya 12, 23 ve 15 degildir.

Oyunun Sonu:
Oyun bir oyuncunun soruyu ¢dézmesini saglayan son karti agmasiyla sona erer. Bu durumda eger masada kapali
olarak bir kart kaldiysa, orada kalir. En ¢ok karti olan oyuncu oyunu kazanir.
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