Matematik Zarlari (Math Dice)

TUum matematik seviyeleri igin eglenceli bir oyun. Takimlar halinde yarigin ya da tek basiniza alistirma yapin.

Yas:8-99, Oyuncu:1 den ¢ok
igindekiler: 2 adet 12 yiizeyli zar, 3 adet 6 yiizeyli zar, kullanim klavuzu ve 1 adet tagima torbasi.
Amag: Hedef Sayiya (HS) veya en yakin saylya ulasmak igin 3 rakami da kullanarak matematik becerilerinizi gelistirmek.

Oyun: 12 yiizeyi olan 2 adet zari atarak baslayin. HSyi olusturmak igin bu iki sayiyi carpin. Ornegin 7 ve 4 attiginizda
HS 28 dir. 7x4=28 Daha sonra 6 ylzeyli say! zarlarini atarak hesaplamada kullanilacak rakamlari belirleyin. Rakamlari
kullanarak HSya en yakin sayiyi hesaplamak igin bir esitlik olusturun. Gelen rakamlara ve sizin olugsturdugunuz esitlige
bagl olarak cevabiniz HSnin altinda veya Ustiinde olabilir veya tam da HSyi bulabilirsiniz. Esitligi olustururken gelen
rakamlari yalnizca bir kez kullanarak toplama, ¢ikarma, ¢arpma, bdlme, Ust ve kék alma islemlerini kullanabilirsiniz.
Rakamlari ve islemleri istediginiz sirada kullanabilirsiniz. En iyi cevaba ulasmak igin 3 rakami en yaratici sekilde
birlestirmek bu oyunu eglenceli ve esnek kilar.

Puanlama: Amaciniz rakiplerinizden daha hizli davranarak HSnin yakinina ulagmaktir. Tatmin oldugunuz bir sonug
buldugunuzda bagirarak soyleyin. Kim bir sayiyl ilk sdylerse bu sayr onundur. Eger HSya ulasilamadiysa diger
oyuncularin HSya daha yakin bir cevap verebilmeleri igin 15 saniye beklenir. (Sayi sdyleyen oyuncu digerleri daha iyi bir
sonu¢ bulmaya c¢aligirken sessiz kalmalidir.) Eger ilk sonugtan daha iyi bir sonu¢ bulunursa heniiz sonug séylememis
oyunculara tekrar 15 saniye sure taninir. Sonug agiklayan oyuncular acele ettikleri i¢in sonraki surelerden yararlanamaz.
Sonraki sirelerin sonunda HSya en yakin ulasan oyuncu cevabini sdyleyerek aciklar. Eger dogru ise puan alir. Eger
yanlissa hedefe en yakin esitligi bulmus olan bir sonraki oyuncu agiklama yapar ve dogru ise 1 puan alir. 4 puan
kazanan ilk oyuncu oyunu kazanir. Matematik Zarlarini yarisma amacli oynuyorsaniz, bu oyun bir ‘akildan matematik’
oyunu olabilir. Kalem, kagit ve hesap makinesi kullaniimaz.

Oyunun Daha Kolay Versiyonlar:

e Yalnizca 1 adet 12 ylzeyli zari atiniz. Gelen sayl 1 ve 12 arasi arasinda olacaktir. Bu versiyon kendine toplama ve
cikarmada daha ¢ok glivenen ve garpma da ustalasmaya baslamis olan oyuncular igin iyi bir oyundur.

o 2 adet 12 yluzeyli zari atip gelen rakamlari toplayarak HSyi olusturunuz. Sayi 2 ile 24 arasinda olacaktir. Bu versiyon
toplama, ¢ikarma, garpma becerilerinde iyi olan ama hentz daha ileri islemleri 5grenmemis oyuncular igindir.

Daha fazla isbirligi olusturmak igin bazi 6neriler:

e En iyi sonucu bulan herbir kisi s6z konusu turda 1 puan alir.

Zaman kisitlamalarini gevsetebilirsiniz.

Kagit, kalem ve hesap makinesi kullanimina izin verin.

HSya yakin mimkuin oldugu kadar ¢ok sayida sonug bulmak igin birlikte ¢alisin.
Sayilari ve orintilerini ayni sayiya ulagsmanin farkh yollarini kesfederek eglenin!

(Kitapgiktaki tablolar HSya ulagsmanin farkl yollarini géstermektedir.)

UYARI: Kigluk parcalar icerdiginden, yutulmasi veya solunum sistemine kagma tehlikesi nedeni ile 3 yasindan kuguk cocuklar igin
uygun degildir.
Liitfen bilgileri referans igin saklayiniz.

ThinkFun® akil oyunlari tasarlayan lider bir markadir.1985 den beri birgok 6dil kazanmig
oyunlar tasarlamistir.

Cocuklar ve yetiskinler, eglenceli meydan okumalarla dolu saatler gegirten, uygulamali,
distinmeyi kigkirtan oyunlarin tasarlanmasinda ThinkFun’a glvenirler.

ThinkFun ylksek kalitede, her yas grubunun oyunla digtince becerilerini gelistirebilmesine
yardimci olan yenilikgi oyunlara kendini adamistir.

Diger egitici ve eglenceli ThinkFun oyunlari ve bilgi icin lUtfen sitelerimizi ziyaret ediniz:
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