Colorpop*°

1-50yuncu - 8yasveuzeri - 10 -20 dakika

iGINDEKILER
1 adet egimli oyun alani, 10 adet siirgli, 95 adet bes farkli renkte jeton, 5 adet
joker jetonu, 5 adet sir jetonu.

OYUNUN AMACI

Oyunun basinda her bir oyuncuya gizlice bir renk verilir. Oyuncular digerlerine
belli etmeden oyunun sonunda oyun alaninda kendi renginden en az sayida
jeton kalmasina galiir.

HAZIRLIK

100 adet jeton 10 adet siirglinin igine gelisiglizel konur; jetonlar sirgullerin en
Usttinde ok isareti ile belirtiimis boéliumden igeriye atilir. Her bir stirgti 10 jeton
icerir. Daha sonra 10 surgi (oklar yukariyr gésterecek sekilde) oyun alaninin
icine yerlestirilir. Tum surguler yerlestirildikten sonra ayni renkten 5 adetten
fazla jetonun, dikeyde veya yatayda birbirini takip edecek sekilde siralanip
siralanmadigina bakilir. Eger béyle bir durum varsa bu sirayr degistirmek igin
yeniden diizenleme yapilir (Sekil 1). Her bir oyuncu sir jetonlarindan birer
tane alip hangi rengin kendisine geldigine bakar. Bu jetonlar oyunun sonuna
kadar diger oyuncularin gérmemesi igin sakl kalir.

OYUN

Ik oyuncu rasgele segilir. Daha sonra oyun saat yéniinde ilerler.

ilk oyuncu ayni renkten olusan bir grup seger ve bunlari iizerine bastirarak
oyun alanindan ¢ikarir (Sekil 2). Oyuncular tek bir jetonu oyun alanindan
cikaramazlar.

Oyuncular ayni renk 2 veya daha fazla jetonu oyun alanindan gikarabilirler.
Bir grup vyatay vel/veya dikey olarak birbirine bitisik olarak siralanan
jetonlardan olusur. Oyuncular bir gruptaki tim jetonlari oyun alanindan
cikarmak zorundadirlar.

Jokerler bes renkten herhangi birisi olabilir; Oyun sirasi kendinde olan oyuncu
oyun alanindan gikaracagi gruptaki jokerin renginin ne olacagina karar verir.
Hamlesini tamamlayan oyuncu oyun alanindan gikardigi jetonlari alir ve
oniine yerlestirir. Boylece hamle sirasi bir sonraki oyuncuya geger. Oyuncular
hamle sirasi kendilerine geldiginde mutlaka oynamak zorundadirlar. Jeton
gruplari oldugu siirece bu gruplari oyun alanindan ¢ikarmak zorundadirlar.
Bosalmis bir surginin oyun alanini bélmemesi igin bosalan sirgi oyun
alaninin sonuna konur. Diger strgller sirasi bozulmadan sola dogru kaydirilir
(Sekil 3).




OYUNUN SONU

Kendi rengindeki tim jetonlar oyun alaninin digina ciktiginda o oyuncu
otomatik olarak oyunu kazanir.

Aksi durumda oyun, oyun alanindan gikarilabilecek bir jeton grubu kalmayana
kadar devam eder. Tum jeton gruplari oyun alanindan g¢ikarildiginda
oyuncular renklerini birbirine gdsterir ve oyun alaninda kendi renklerinden kag
tane jeton oldugunu sayarlar. En az jetonu olan oyunu kazanir (Sekil 4:
yesiller kazanir). Eger birden fazla oyuncu ayni puani alirsa bu oyuncular
oyun alanindan cikardiklari kendi renklerindeki jetonlari sayarlar. Bunda en
dusik sayiyr alan oyunu kazanir. Bu durumda da ayni puani alan oyuncular
olursa bu oyuncular berabere kalmis olur.

ALTERNATIF OYUN

Tek kisilik

Oyunun kurallari aynidir.

Oyuncu sir jetonlardan birini alir ve yukaridaki kurallari uygulayarak kendi
rengindeki tum jetonlari oyun alanindan gikarmaya calisir.

Oyunu daha ilgi ¢ekici hale getirmek igin oyuncu 2, 3, 4 ve hatta tim 5 sir
jetonunu alip oyun alanindan tim bu jetonlari oyun alanindan g¢ikarmaya
calisir.

iki oyuncu igin
Oyunun kurallari aynidir. Fakat oyuncular iki adet sir jetonu alir ve bu iki renk

icin oyunu oynarlar. Oyunun sonunda kendilerine ait bu iki renkteki jetonlarin
sayisi oyun alaninda en az olan oyuncu oyunu kazanir. Eger her iki
oyuncunun da jeton sayisi ayni olursa oyun alanindan topladiklari kendi
renklerindeki jetonlarin sayisi en az olan oyuncu oyunu kazanir.

Takimlar (4 oyuncu) igin

Oyunun kurallari aynidir, ancak oyuncular ikili olarak takim olusturarak
oynarlar. Her bir oyuncu bir sir jetonu alir rengine bakar ve jetonu bakmasi
icin takim arkadasina verir. Ayni takimin oyunculari arka arkaya
oynayamazlar. Oyunun sonunda oyun alaninda takimlarina ait iki renkten en
az jetonu olan taraf oyunu kazanir. Esitlik durumunda takimlar oyun
alanindan g¢ikardiklari kendi renklerine ait jetonlari sayarlar. En az jetonu olan
takim oyunu kazanir.
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