What's GNU?

ingilizce kelime dagarciginizi gelistirirken eglenmeye ne dersiniz ?
Farkl 2 seviyedeki What’s GNU 5 yas uzeri herkesi bekliyor !

Yas: 5 yas ve Uzeri, Oyuncu: 2 -6

icindekiler: 1 adet Harf Makinesi, 2 seviyeye goére hazirlanmis cift yiizlii 36 adet kelime karti, 72 adet harf tasi,
ybnergeler ve anne - baba klavuzu.

Amag: ingilizce kelime kartlarini taglarla dolduran ilk oyuncu ol ve oyunu kazan!

Hazirlik: 1. Harf taglarini makineden c¢ikarip karistirin.

2. Taslar esit olacak sekilde harf makinesinin her iki yuvasina yerlestirin.

3. Kelime kartlarini karistirin ve yesil taraflari gérinecek sekilde Ust tUste koyun.

4. En Ustteki kartlardan her oyuncuya yesil taraf gériinecek sekilde 4 er tane dagitin. Dider kartlar kenara koyun.

Oyun: 1. Bir oyuncu dagitici olur ve yalniz harf makinesini kullanir veya harf makinesini oyun sirasinda her oyuncu

sirayla kullanir. ilk oyunda bir yetiskinin veya en bliyiik gocugun dagitici olmasini veya dagitici olarak baglamasini

Oneriyoruz.

2. Dagitici harf makinesinden ¢ikan harfleri herkesin gorebilecegi sekilde tutar. Dagitici harf makinesini ileri geri
hareket ettirerek iki harf tagini ortaya ¢ikarir.

3. Oyuncular kelime kartlarini gézden gecirirler ve ortaya g¢ikan harfleri kullanarak G¢ harfli anlamh bir kelime
soyleyen ilk kisi olmaya galisirlar.

4. Anlamh bir kelime soyleyen ilk oyuncu makineden harfleri alir ve kelimeyi olusturmak igin kartin tzerine koyar.
Kelimeler dogru yazilmaldir.

5. Eger hi¢ kimse bir kelime olusturamazsa, dagitici kullaniimayan harfleri bir kenarda Ust Uste koyar.

6. Eger iki veya daha fazla oyuncu ayni harfi séylerlerse tas ilk sdyleyene verilir. ilk sdyleyenin kim olduguna dagitici
karar verir.

7. Kelime kartlarinin 4 tGnu de ilk dolduran oyuncu birinci olur.

8. Taslari harfler Ustte olacak sekilde harf makinesine yerlestirin.

9. Kullanilan kelime kartlarini kenardaki kartlarin en altina koyun.

10. Her oyuncuya kart yigdinin tGzerinden 4 er tane kart dagitin ve yeni bir oyuna baslayin.

BASLANGIC SEVIYESINDE OYUN GESITLERI

. Takim Halinde Oyna

Kiglik oyunculart What's GNU? oyununun oynayis tarzina alistirmak igin birkag tur birlikte oynayin. 4 kelime kartini
takim olarak doldurmaya calismak kelime olusturma stratejileri ve yazma kaliplari hakkinda tartismak icgin firsatlar
saglayacak ve bdylece ¢gocugunuz oyunu kuraliyla oynayabilmek i¢in hazir hale gelecektir.

. Daha Fazla Kelime Olustur

Oyuncular 4 kelime karti ile oynamaya aliginca her oyuncuya 6, 8 ve hatta 10 kart vererek oyunun zorluk derecesini
arttirin.

ILERI SEVIYE OYUNU (Kartlarin Turuncu Renkli Tarafi Kullanilir)
Amag: Kazanmak igin en ¢ok sayida ingilizce kelime kartini tamamla!

Hazirlik: 1. Harf taslarini makineden c¢ikarip karistirin.
2. Taslar esit olacak sekilde harf makinesinin her iki yuvasina yerlestirin.
3. Kelime kartlarini karigtirin ve turuncu taraflarini tim oyuncularin gérebilmesi igin oyun alanina yayin.

Oyun: 1. Bir oyuncu dagitici olur ve yalniz harf makinesini kullanir veya harf makinesini oyun sirasinda her oyuncu

sirayla kullanir. ilk oyunda bir yetiskinin veya en biiyiik gocugun dagitici olmasini veya dagitici olarak baglamasini

Oneriyoruz.

2. Dagitici harf makinesinden ¢ikan harfleri herkesin gorebilecegi sekilde tutar. Dagitici harf makinesini ileri geri
hareket ettirerek iki harf tagini ortaya ¢ikarir.

3. Oyuncular kelime kartlarini gdézden gegirirler ve ortaya ¢ikan iki harfi de kullanarak ¢ harfli anlaml bir kelimeyi
sdyleyen ilk kisi olmaya ¢alisirlar. Harfler istenilen sirada kullanilabilir. Kelimeler dogru yazilmalidir.

4. Anlamh bir kelime séyleyen ilk oyuncu makineden iki harfi de alir ve kelimeyi olusturmak i¢in kartin tzerine koyar.
Kelimeler dogru yazilmalidir. Tamamlanmis kelime karti oyuncuda kalir.

5. Eger hi¢ kimse bir kelime olusturamazsa, dagitici kullaniimayan harfleri bir kenarda Ust Uste koyar.

6. Eger iki veya daha fazla oyuncu ayni harfi sylerlerse tag ilk sdyleyene verilir. ilk séyleyenin kim olduguna dagitici
karar verir.

7. Makinede tas kalmadigi zaman, en ¢ok tamamlanmis karti olan oyuncu oyunu kazanir.
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ILERI SEVIYEDE OYUN GCESITLERI

. Kisa Oyun

Oyuncular kartlari turuncu renkli taraf Gste gelecek sekilde yayarlar. 5 kelime kartini tamamlayan ilk oyuncu oyunu
kazanir.

. isbirlikgi Kelime Avi

Oyuncular kartlari turuncu renkli taraf Uste gelecek sekilde yayarlar. Miumkin oldugu kadar ¢ok ¢ harfli kelime
olusturmak igin birlikte calisirlar.

. Tek Kisilik Oyun

Makinede tas kalmayincaya kadar mimkin oldudu kadar ¢ok kelime Uretmeye galisin. Kartlari turuncu renkli taraf
uste gelecek sekilde yayin ve taslarla kelimeler olusturmaya baslayin. Olusturdugunuz kelimeleri yazin ve her yeni
oyunda skorunuzu artirmaya galigin.

UYARI: Ki¢uk parcgalar icerdiginden, yutulmasi veya solunum sistemine kagma tehlikesi nedeni ile 3 yasindan kiguk
cocuklar igin uygun degildir.

Lutfen bilgileri referans i¢in saklayiniz.

What’s GNU? oyununu ¢ocugunuzun diisiince becerilerini geligstirmek i¢in nasil kullanacaginiza dair ipuglari

1. Kelime Uretme Kaslarinizi Isindirin: Oynamadan énce, gocugunuzla oyunu kesfedin. Harfleri isimlendirerek ve
seslerini gikartarak harf taglarini inceleyin. Kartlar dagitildiginda, bir tanesini gosterip bosluklara hangi harfin veya
harflerin gelebilecegini tartisin. Bu alistirmalar oyuncularin heceleme becerilerini gelistirmesine ve eglenceli kelime
oyununa odaklanmalarina yardimci olur.

2. Heceleme Kaliplarini Ogretin: Okumaya hazirlanan minikler daha ¢ok kelimeyle karsilastikga heceleme
kurallarinin ve harf kaliplarinin farkina varirlar. What's GNU? sesli ve sessiz harflerin farklarini ve kelime igindeki
yerlerini pekistirmek icin yararli bir aragtir. Online Kids’ Dictionary deki (www.thinkfun.com/whatsgnu) kelimeleri
kesfedin ve sesli harflerin daha ¢ok nerelerde bulundugunu tartigin (ortada, iki sessiz harfin arasinda gibi). Minik
okurlara bilindik kelime olusturma kaliplarini géstermek onlarin heceleme becerilerini gelistirecek yeni stratejiler
edinmelerini saglar. Oyuncular bu kurallari test etmekten, oynadik¢a istisnalari kesfetmekten ve yeni kaliplar
bulmaktan zevk alirlar.

3. Kelime Dagarcigi Olusturun: ingilizcede 500 {in {zerinde (i¢ harfli kelime bulunmaktadir. What's GNU?
oynamak bilinen kelimeleri olusturmak ve yenilerini kesfetmek icin harika bir firsattir. Her oyunda Ug¢ harfli yeni bir
kelime dgretmeyi hedefleyin. Bu yeni kelimeyi aksam yemeginde kullanin veya okul i¢in hazirladidiniz 6gle yemegine
bir not olarak ilistirin. Yaratici olun ve kelime 6grenmeyi heyecanl bir oyun haline getirin.

4. Kelime Oyununa Tesvik Edin: Cocugunuz oyun sirasinda deneyler yaparken harflerin belli kelime kartlarina
uyup uymadigini test etmeleri igin cesaretlendirin. Sagma bir kelime olusturdugunda kikirdayarak onunla paylagimda
bulunun? Seslerle oynamak ve harfleri tek tek sdylemek kelime olusturma eglencesini deneyimlemelerine yardim
eder ve yeni kelimelerin kesfine yol acar.

5. Hatalari Ogrenme Firsatlarina Gevirin: Oyuncular kelimeleri olusturup sdyledikge, bazilarinin yanlis telaffuz
edilmesi veya yanlis yazilmasi kaginilmazdir. Agiklamak ve belli harflerin ¢ikardidi sesleri ¢alismak i¢in bu degerli
firsatlari degerlendirin ve ¢cocugunuza olusturmak igin planladidi kelimeyi olusturmak igin nasil yazildigini gosterin.

6. Bitiin Aileye Bu Oyunu Oynatin: What's GNU? 6zellikle kiiglik gocuklarin 6grenme ihtiyaglarini desteklemek
icin tasarlanmis olmakla beraber her yas grubu i¢in eglenceli bir oyundur. Hizli oynanabilmesi ve iki seviyeli olmasi
bu oyunu tim ailenin birlikte oynayabilecegi bir oyun haline getirir. Karigik gruplarda kugik oyuncular kartlarin yesil
renkli tarafi (baslangic seviyesi) daha blylk olanlar turuncu renkli tarafi (ileri seviye) ile oynayabilirler... yaratici olun
ve eglenin!

7. Centilmenligi Uygulayin: Sirayla oynamayi 6grenmek ve saygili bir kazanan veya nazik bir kaybeden olmak
calisma gerektirir. What's GNU? oyunculara bu inis ¢ikislari deneyimlemeleri icin givenli ve eglenceli bir ortam
saglar. Cocugunuzla hem kazanmanin hem de kaybetmenin nasil bir duygu oldugu hakkinda konusun. Oynarken
digerlerinin duygulari hakkinda distinmeleri i¢in onu tesvik edin. Her tur bir iki dakika surer. Bu nedenle oyuncular bir
yenilgiyi bir basarinin izleyebilecegini cabucak dgrenirler. Onemli olan herkesin egleniyor olmasidir!

8. Eglenin: What's GNU? her yastaki oyuncu igin eglenceli bir distince oyunudur. Umariz bu kelime oyunu
cocugunuzla beraber oynamanin nesesini tadarken sizlere eglenceli saatler yasatir.

ThinkFun® akil oyunlari tasarlayan lider bir markadir.1985 den beri birgok 6dil kazanmis
oyunlar tasarlamistir.

Cocuklar ve yetiskinler, eglenceli meydan okumalarla dolu saatler gegirten, uygulamali,
distinmeyi kigkirtan oyunlarin tasarlanmasinda ThinkFun’a glvenirler.

ThinkFun yliksek kalitede, her yas grubunun oyunla diglince becerilerini gelistirebilmesine
yardimci olan yenilik¢i oyunlara kendini adamigtir.

Diger egitici ve eglenceli ThinkFun oyunlari ve bilgi icin lUtfen sitelerimizi ziyaret ediniz:
www.ThinkFun.com www.anne.com.tr (ThinkFun® Turkiye dagiticisi)
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