RUSH /U2 TRAFIK! AKILOYUNU

Arabani sikismig trafikten gikarabilir misin ? Zorluk seviyeleri farkli 40 gorev sizi bekliyor.
Oyun; eglenerek problem ¢6zme, plan yapma ve mantik yiiriitme becerilerini gelistirir.
Yas: 6 — 8, Oyuncu: 1
icindekiler: 16 adet arac ( 2 adet okul otobiisii, 2 adet itfaiye araci, 2 adet kamyonet, 2 adet kargo araci, 2 adet polis arabasi, 2 adet

araba, 3 adet kum araci, 1 adet dondurma araci -sizin araciniz- ), 1 den 40 a kadar zorluk seviyeleri farkli gérev kartlari, 1 adet oyun alani
ve 1 adet tagima torbasi.

Amag: Dondurma aracini (sizin araciniz) trafik sikisikligindan kurtarip ¢ikis kapisina ulastirmaktir.

Hazirlik: Goérev kartlarindan birini segip oyun alaninin kenarinda bulunan yuvaya koyun.Araglari karttaki konumlarina gére oyun alanina
yerlestirin.

Oyun: Arabanizi gikiga goturen yol acilincaya kadar araglari yukari, asagi veya sola, saga kaydirin.

Tek Kural: Hicbir araci, oyun alaninda hareket ettirirken yerinden kaldiramazsiniz.

icinden Cikilmaz Bir Duruma Diistiiyseniz: EJer geldiginiz noktada umudunuzu kaybettiyseniz tiim araclari oyun alanindan gikarin.
Oyuna yeniden baslayin.

Beyninizin Durdugunu Hissediyorsaniz: Her bir goérev kartinin arka ylziinde ¢éziime giden tim hamleler sirasiyla yer almaktadir. Kartin
arka ylzundeki resimde her ara¢ bir harf ile isimlendirilmigtir. Alt bolimde yer alan ¢ézimde ise ilk harf aracin ismini, ikinci harf hareket
yoénunu, sayi ise kag birim hareket edilecedini tanimlamaktadir.

( Hareket Yonleri: U:Yukari, D:Asagi, R:Sag, L:Sol anlamina gelmektedir. )

Daha Zorlu Gorevler igin: Dilerseniz 8 — 99 yas icin diger RushHour serilerinden edinebilirsiniz.

UYARI: Kuguk parcalar igerdiginden, yutulmasi veya solunum sistemine kagma tehlikesi nedeni ile 3 yagindan kiguk gocuklar i¢in uygun degildir.

Lutfen bilgileri referans igin saklayiniz.
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Everybody Plays

ThinkFun® akil oyunlari tasarlayan
lider bir markadir.1985 den beri
birgok 6dil kazanmis oyunlar
tasarlamistir.

Cocuklar ve yetigkinler, eglenceli
meydan okumalarla dolu saatler
gecirten, uygulamali, disinmeyi
kiskirtan oyunlarin tasarlanmasinda
ThinkFun’a glvenirler.

ThinkFun yuksek kalitede, her yas
grubunun oyunla diglince
becerilerini gelistirebilmesine
yardimci olan yenilik¢i oyunlara
kendini adamistir.

Diger egitici ve eglenceli ThinkFun
oyunlari ve bilgi igin lGtfen
sitelerimizi ziyaret ediniz:

www.ThinkFun.com

www.anne.com.tr
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